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Metodika k

Vyuziti portalu ibobr.cz k rozvoji
logického mysleni

Na portalu www.ibobr.cz probiha informatickd soutéz pro vSechny vékové kategorie. Soutéz
obsahuje fadu uloh, které prispivaji k rozvoji informatického i logického mysleni. Na uvedeném
portélu je volné pFistupny archiv soutéznich Uloh z predchozich roénik(, ktery je mozné vyuzivat po
cely rok.

Nové organizatofi soutéze umoznili uitellim po registraci, ktera je zdarma, vytvaret si pro své zaky
vlastni sestavy uloh. Ulohy z archivu je mozné filtrovat podle véku i podle témat, kterym se tlohy
vénuji. Vytvorené sestavy lze vyuzit napf. pfi frontaini vyuce, kdy Ulohu Zakim promitneme a
nechame zaky diskutovat o jejich feseni.

Veskeré informace k tvorbé sestav uloh najdete na Manual k sestavam — Bob¥ik informatiky (ibobr.cz)

Ukazka filtrovani aloh:

Q | Zadej st nazvu Vék Kadet-8.-9.roér #  Oblastiinformatiky V& % | Slozkyinf. mydleni Llog# = TémataRVP Ve & Y.

Nazev nové sestavy... Vytvofit sestavu iI= ¢ | Pridat k sestavé ==

Oznaca
otazku  Zadani A Regeni A Vék A Typy A Moje sestavy A
Trojice karet Reseni 8.-9.725 Data, datové struktury a reprezentace’ (T O
Elektronické zafizen Reseni 8.-9.78 Data, datové struktury a reprezentace | (oo Oy
Otézky a odpovéc Redeni 8.-9.2% Data, datové struktury a reprezentace [ informace J
Resen RN SR cpovice X Logicke mysiens Y Moy
Obarvi kvétiny Redeni 8.-9.78 Data, datové struktury a reprezentace’ (Tl Cnry
Kdo jsem? Reseni 8.-9.78 Data, datové struktury a reprezentace’ (T (a0 O

Hledani v souborech Reseni 8.-9.Z8 Interakee, systémy a socidlni aspekt


http://www.ibobr.cz/
https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/manual-k-sestavam

Ukdzky logickych uloh:

Obarvi kvétiny

Natalka hraje pocitacovou hru. V zahonu je pét kvétin a dkolem je poznat, jakou ze tii barev potitac pro kazdou z nich vybral. Vybiral z
moznosti: zluta, modra, fialova.

Postupovala takto: nejprve pod kazdym poupétem vybrala z nabidky jednu barvu. Potom stiskla tlacitko [Vykvet] a kvétiny, u kterych trefila
spravnou barvu, vykvetly. Poupata, u kterych barvu neuhodla, nevykvetla (obrazek):

JITVIT =

L 2uwa [[Zluta |
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Poté Natalka znovu vybrala barvy pro zbyvajici nevykvetlé kvétiny. Opét stiskla tlacitko [Vykvet] a dalsi kvétina vykvetla:

TITIT =

[fialova] [Ziuta |

l

Jakeé barvy potitac pro kvétiny vybral? Nastav tyto barvy postupnym klikdnim na kvétiny na spodnim obrazku. Pak stiskni Odeslat.
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Trojice karet

lana hraje hru proti poditadi. Pouziva se tato sada karet:

4(0|v]a/0|v|2]e)

Hra ma tato pravidla: pocitat nahodné vybere ze sady dvé karty. Hrac ma vybrat tieti kartu podle téchto pravidel:

1. Bud'maji symboly na véech tfech kartach stejny vzarek, nebo ma kazda karta jiny vzorek
2. Stejné pravidlo jako pro vzorky platii pro tvary symbold

Priklady:

viechny ti karty se rostlinnym vzorkem jsou spravne,

po jedné karté se vzorkem rostlinnym, ldtkovym a pytlovinovym jsou spravng,
tii srdce jsou v spravng,

dvé srdce a jeden pik jsou Spatné.

Pocitac vytahl tytao karty:

Jakou kartu ma vybrat Jana?
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® Nechci odpovidat




v vryv

Tato metodika vznikla jako vystup projektu Mistni akcni plan rozvoje vzdélavani v ORP Kromé¥iz ll, registracni
¢islo projektu €Z.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009596, ktery je spolufinancovan Evropskou unii.
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