Metodika k

AKtivity do hodin matematiky -
soumérné obrazce

Existuje fada moznosti, jak procvi¢it soumérnosti, at uz stfedové nebo osové. Pro procviceni osové
soumérnosti je mozné zaradit nasledujici aktivitu.
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Prelozte list papiru na polovinu a pomoci dvou rovnych stfih( do preloZzené hrany vystfihnéte
nasledujici tvary:

- kosoctverec

- Ctverec

- ostrouhly trojuhelnik

- pravouhly trojuhelnik

- rovnostranny trojuhelnik

Pro vyreseni Ukolu je potfeba najit osy soumérnosti uvedenych Gtvarda.



Dalsi mozZnosti je vyuzit sit 4x4 pro skladani soumérnych obrazca.

Do této sité umistujte nasledujici tvary tak, aby vytvofily osové nebo stfedové soumérny obrazec.




Vysledek miZe vypadat nasledovné:

zdroj: Eduard Fuchs, Eva Zelendova, Matematika pro Zivot
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Tato metodika vznikla jako vystup projektu Mistni akcni plan rozvoje vzdélavani v ORP Kromé¥iz ll, registracni
¢islo projektu €Z.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009596, ktery je spolufinancovan Evropskou unii.
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